Games, toys & puzzles
Fejleszt6 jaték, Ehes szornyek- Tanulj meg szamolni! Captain Smart

CS6997

A jatékkal megtanulsz szamolni, 6sszeadni és kivonni néhany szép, de éhes, szornyecske
segitségével!

Jatékosok szama: 1-4 jatékos

Jatékid6: 10-20 perc

Ajanlott 3 éves kor felett

A jaték tartalma: 15 db hosszukds zseton, 15 db kerek zseton, 16 db kartya tablak 6sszedllitdsahoz

Tanulj meg szamolni 10-ig és dsszeadni és kivonni! Ismerd meg a matematikai egyenleteket! Képes
vagy 0sszegyljteni a szines szornyecskéket és megetetni Sket?

A Captain Smart termékek tamogatjak a gyermekek szamara nélkilozhetetlen készségek fejlesztését
és nagyszer( alternativdja a szdmitégépes vagy okostelefon jatékoknak!

A jaték fejleszti az alabbi készségeket:
Osszeadas és kivonas

koncentracio

megfigyelési készség

A jaték 3 féle mddon jatszhato:

1. Valtozat — Etesd meg a szérnyet!

Minden jatékos huz négy kartyat a szornyekbdl és a finomsagokbdl és elrendezi Gket négyzet
alakban. A kerek zsetonokat és a hosszukas zsetonokat képpel felfelé helyezik el.

A legfiatalabb a jatékos kezdi a jatékot. Kivalaszt két zsetont: egy kort és egy hosszukasat.

A jatékos megnézi, mi van a zseton mdsik oldalan:

e ha a jatékosnak ugyanolyan szin(i szorny van a tabldjan, mint a kerek zsetonon szine, akkor rateszi a
zsetont;

¢ ha a jatékosnak pontosan annyi finomsdaga van az egyik négyzetben, mint amit a hosszukds zseton
jelez — akkor rateszi a zsetont (ha pl. 2 siitemény van egy négyzetben és 2 sargarépa egy masikban,
akkor a jatékos a neki tetsz6 négyzetet valaszthatja ki.

* ha az egyik vagy egyik zseton sem egyezik meg a jatékos tablajaval, akkor félreteszik Gket.

A kovetkez6 jatékos jon. A gyGztes az, aki fliggdlegesen, vizszintesen vagy atldsan négy zsetont tud
kirakni és azt kialtja. YUM! Ha elfogynak a zsetonok, akkor a kdzépre helyezett zsetonokat lehet Ujbdl
felhasznalni.



2. Valtozat — Két fej jobb, mint egy!

Minden jatékos huz négy kdrtyat a szornyekbdl és elrendezi 6ket képpel felfelé. A hosszikas zsetonokat
a szamos oldalukkal felfelé helyezik el.

Az elsG jatékos huz egy zsetont és ellenérzi, mi van a hatoldalan:

¢ ha a tablan lévé egyik szorny annyi testrészbdl all, mint amennyi szdm a zsetonon van, akkor rateszi
a zsetont (ha két szoérny is megfelel6, akkor a jatékos donti el, hogy melyiket valasztja)

* ha a zseton nem egyezik, akkor félreteszi.

Csak egy zseton lehet egy szornyen. Ezutan a kdvetkez6 jatékos jon. A gybztes az, aki négy zsetont
gyljt a tablan és kiabal: Wrarrrr!l Ha elfogynak a zsetonok, akkor a félretett zsetonokat
visszahelyezziik a jatékba.

3. Valtozat — Kis matematika
Szamolj 10-ig! Huzz mindkét tipusu zsetonbdl és készits matematikai miveleteket!

R Gyartja:
e‘dpta]n Captain Smart
Slnurt Belgijska 11,
02-511 Warsaw, Poland
Games, toys & puzzles  =owww . captainsmart.eu

Importalja és forgalmazza:
Jaték Bolygd E.C.

Tel.: +36 30 295 0949

E-mail: info@jatekbolygo.hu
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