Games, toys & puzzles
Fejlesztd jaték, F6zés, Tanulj angolul! Captain Smart
CS6720
A csaladi jaték: tanulj angolul a kedvenc ételeiddel!

Jatékosok szama: 1-4 jatékos

Jaték id6tartama: 10-20 perc

Ajanlott 3 éves kor felett

A jaték tartalma: 4 tanyér étel, 8 bevasarld lista (4 listan 6 db 6sszetevd, 4 listan kiilonb6z6 termékek) 36 db
zseton (24 db zseton élelmiszer-6sszetevkkel és 12db zseton kiegészit6 termékekkel)

Ez a jaték nem csak abban segiti a gyerekeket, hogy megismerjék a kdrnyezetiiket és a népszer( ételeket, hanem
fejleszti a memariajukat és a logikus gondolkodasukat is. Tovabba arra 6sztonzi 6ket, hogy angolul tanuljanak és
egyutt f6zzenek!

A Captain Smart termékek tamogatjak a gyermekek szamara nélkilozhetetlen készségek fejlesztését és
nagyszerU alternativdja a szamitdgépes vagy okostelefon jatékoknak!

A jaték az alabbi készségeket fejleszti:

a vilag feltarasa
logikus gondolkodas
memoria

angol tanulas

A jatékot 5 féle modon lehet jatszani.

1. valtozat - Ne felejtsd el a z6ldeket! (2—4 jatékos)

Az élelmiszer-6sszetevdk listaival, a 4 tanyér étel tdblaval és a 24 db élelmiszer-6sszetevSk zsetonjaval jatszunk.
A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot.

Minden jatékos huz egy listat és megkapja az ahhoz megfelelG tablat. Az 6sszes zseton kdzépen helyezziik el, a
hatoldaluk felfelé nézzen (Smart Captain logdja — 6sszetev6ék nem lathatok).

A jatékosok egyesével forditjak fel a zsetonokat megmutatjak a tobbieknek. Ha a zseton megegyezik az
Osszetevdlistaval, a jatékos a tanyérjara helyezi, és még egyszer 6 jon. Ha nem, a jatékos visszahelyezi a zsetont
leforditva és a kovetkezd jatékos jon. A gyGztes az, aki els6nek gydijti 6ssze az sszeteviket az ételhez.

2. valtozat — Vak f6zés (2—4 jatékos)

Az élelmiszer-0sszetevdk listaival, a 4 tanyér étel tablaval és a 24 db élelmiszer-6sszetevGk zsetonjaval jatszunk.
A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Az 6sszes zsetont kbzépen helyezziik el, a termékrajzok felfelé néznek.
ElGszor is, a jatékosok Osszegyljtik a termékeket— egyenként valasztanak egy zsetont a preferenciaiktdl
fliggben. 4 jatékos 6 zsetont valaszt,3 jatékos 8 zsetont valaszt, 2 jatékos 12 zsetont. Ezutdn a jatékosok huznak
egy terméklistat és az ahhoz megfelels tablat. Egyez6 zsetonokat tesznek a tablara. Nem egyezG6 zsetonokat
képpel lefele forditjak. Az elsé jatékos kivalasztja barmelyik jatékos egyik zsetonjat, amiért kett6t adnak vissza
annak a jatékosnak sajat zsetonjaikbdl. Azok a jatékosok, akik cseréltek, megmutatjak a zsetonokat a
tobbieknek. Azokat a zsetonokat, melyek passzolnak a tablajukhoz, elhelyezik a tanyéron. Amik nem
passzolnak, azokat képpel lefelé forditjak. Ha a cserélt zseton passzol a jatékos bevasarld listajahoz, akkor
folyathatja a jatékot. Ha nem, akkor az dramutaté jarasaval megegyez§ jatékos van soron.

A gyGztes az, aki elsGnek gydijti 6ssze az 6sszes hozzavaldt az ételhez.



3. valtozat - Ki az els6? (1) vagy tobb jatékos)

Minden jatékos egy csapat, és haz két listat az 6sszetev6kbél, hogy megosszak (jaték egyénileg, a jatékos
két listat is huz). A masik két listat annak a képzeletbeli jatékosnak adjak, aki ellen a csapat jatszik.

A zsetonokat lefelé forditjak és a csapat egyszerre csak egy zsetont hiz. Ha a zseton megegyezik a listajukon
|év6 barmely elemmel, megtartjak azt. Ha a zseton megegyezik a képzeletbeli ellenfél listajaval,

a listajuk mellé teszik. A jatékosok akkor nyernek, ha mindkét lista teljes lesz, miel6tt a listakat az ellenfél
teljesitené.

4. valtozat — Tiikrozés (2—-4 jatékos)

Jatszunk az élelmiszer-6sszetevék listaval és mind a 36 db zsetonnal. A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot.
Minden jatékos huz egy listat az élelmiszer-Gsszetev6kbél és a kezében tartja Ugy, hogy csak a listat latjak és a
tobbi jatékos lathatja a lista masik oldalat. Az 6sszes zsetont képpel lefelé forditjuk.

A jatékosok egyenként forditanak fel egy zsetont és megmutatjak a tobbieknek. Ha a zseton megegyezik a
listdjukkal, elveszik; ha nem, akkor odaadja annak a jatékosnak, akinek a kartydjan ez a termék szerepel a
hatoldalon. Ha termék egyik jatékos listajahoz sem passzol, akkor képpel lefelé visszateszi a zsetonok kozé.

A gy8ztes az, aki els6nek gydjt 0ssze 6 terméket — lehet a listdjukrdl vagy a lista hatoldalardl.

5. valtozat —Angol kereskedé (2—4 jatékos)

Az élelmiszer-0sszetevdk listaival, a 4 tanyér étel tablaval és 24 zsetonjaval jatszunk. A legfiatalabb jatékos kezdi
a jatékot.

Az Osszetevdk listdjat a termékek nevének ellenérzésére haszndljak. Az 6sszes zsetont szétosztjak képpel lefelé
forditva. A jatékosok egyenként forditjak meg Gket és kimondjak a termék nevét angolul. Ha a jatékos helyesen
mondja, akkor a zsetont a megfelel6 tdnyérra helyezi. Ha nem, a kdvetkezd jatékos megprébalhatja elnevezni a
terméket vagy huz egy masik zsetont. A gy&ztes az, aki els6nek nevez meg helyesen 6 terméket.

R Gyartja:
e‘dpfam Captain Smart

Smart | selgiska 1y,
02-511 Warsaw, Poland

Importalja és forgalmazza:

wOL ¥,
;;3’1' - Jaték Bolygo EC.
5 Tel.: +36 30 295 0949

— E-mail: info@jatekbolygo.hu

veb atekb oo hu



