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Az elemek behelyezése

A készlet 2 LRO6-AA elemet igényel, nem tartozék. Az elemek behelyezése kozben allitsd a
kapcsolot Kl értékre . Az elemeket egy feln6ttnek kell kicserélnie. Ne toltsd fel a nem Ujratélthetd
elemeket. Az Ujratolthetd elemeket csak felnétt felligyelet mellett szabad feltélteni. Az Gjratolthet6
elemeket Ujratoltés el6tt ki kell venni a jatékbdl. Ne keverj kiilonb6z6 tipusu elemeket. Ne
keverd 6ssze a régi és az Uj elemeket. Az elemeket a megfelel§ polaritassal kell behelyezni (lasd az
abrat). Az elhasznalt elemeket ki kell venni a jatékbdl. Az akkumulator érintkez6it nem szabad
rovidre zarni. Az utasitast meg kell 6rizni, mivel fontos informdcidkat tartalmaz.

A vezérl6 6sszeszerelése
Kérj meg egy felnGttet, hogy segitsen.



Hogyan mikoédik a kontroller?

Az dramkori lap minden pontjan két vezet6képes teriilet van nagyon kozel egymashoz. Amikor
megnyomod a gombot, az alatta lévé szilikon parnak érintkeznek és elektromos kapcsolatot
képeznek. A rendszer bemeneti jelet kiild a konzolra.

A képernyd beépitése

A képernyé tartalmazza a konzolt, amely a programokat futtatja. A vezérl6 bemeneti jeleket kiild a
konzolra, amely kimenetet kiild a képerny6re. Példaul az [ACTION] gomb lenyomdsaval siiti el a
tank az 4gyujat a képernydn.

A keret Osszeszerelése
1. Tavolitsd el az egyes paneleket, ahogy szlikséged van ra.
3. Helyezzd el a matricat

Az alkatrészek G6sszeszerelése

1. Nyomd meg a csatlakozo tetejét, és helyezzd be a vezetékeket.
3. Az elemek behelyezése kdzben allitsd a kapcsolot Ki-ra.

4. Red vezetékek egyiitt - Fekete vezetékek egyiitt

5. Kapcsold be a kapcsolét

A keret testreszabasa
A mellékelt matricakat barhol elhelyezheted.
A szekrényre is rajzolhatsz filctollal , vagy festheted.

Elinditas

1. A konzol bekapcsoldsahoz nyomd meg a [BE/KI] gombot.

2. Az [ACTION] segitségével valassz ki egy jatékot (A-tél Z-ig). Nyomd meg a Bal gombot a nehézségi
szint kivdlasztasahoz ( 1-t6l 10-ig) és a Jobb gombot a sebesség kivalasztasahoz (1-t6l 10-ig). Az
alternativ szintek és verzidk (01-99) kivalasztasdhoz nyomd meg a Fel és a Le gombot.

3. Nyomd meg a [START] gombot a jaték megkezdéséhez . A jaték soran a [START] segitségével
szlineteltetheted a jatékot.

4. Nyomd meg a [SOUND] gombot a hang be- és kikapcsolasahoz.

5. A jatékvélaszté menlbe vald visszatéréshez nyomd meg kétszer a [BE/KI] gombot.

6. A pontszamok minden jatékhoz elmentédnek. A pontszamok torléséhez nyomd meg a [RESET]
gombot.



A. Atankcsatdk az Atari Tank 1974-es tankja 6ta gyakori téma a videojatékokban.

B. A Brick breaker jatékok 1975-ben kezd6dtek a Breakout-al. A jatékos egyik oldalrél a
masikra mozgat egy (it6t , hogy visszapattintson egy labdat a tégldkra.

C. Ezajaték hasonlé az 1986-ban megjelent Arkanoidhoz . Itt a jatékos két Git6t iranyit, és
szinkronizalnia kell a mozgdsukat.

D. Eztajatékotaz 1979-ben megjelent Galaxian ihlette. Az Grhajonak I6nie kell a jatékost
tdmadé ellenségekre.

E. Azelsé futballmeccset, a Soccer!-t 1973-ban adtak ki. Itt a cél az, hogy becsapjuk a kapust és
golt szerezziink.

F. AFormulal jatékok mar évek 6ta léteznek. Az 1979-ben megjelent Monaco GP a Segabdl
még kormanykerékkel is rendelkezett a gépen!

G. Vezess, amilyen gyorsan csak tudsz , mikozben a palydn maradsz. Super Sprint alapjan ,
amelyet az Atari adott ki 1986-ban.

H. Itt az ellenség jelenik meg a tetején, és fokozatosan mozog le a jatékos felé. Ezt
gorgetésnek nevezik, amint azt az 1978-ban megjelent Space Invaders-ben lathattuk.

I. Ebben a puzzle-ben, meg kell I6ni a blokkokat, hogy befejezz egy vonalakat, és eltinjon. A
hagyomanyos Puzzle Bobble, megjelent 1994-ben.

J. A Snake eredetileg egy 1976-0s arcade jatékbol szarmazik, a Blockade-bdl, és a Nokia
telefonok népszer(sitették.

K. Ebben az ligyességi jatékban arra kell hasznalni a szallitdszalagokat , hogy elérd a palya
végét. A jaték olyan, mint a Frogger, amely 1981-ben jelent meg.

L. Ezta puzzle jatékot az 1984-ben megjelent hires Tetris ihlette. Az orosz Alekszej Pajitnov
altal létrehozott jaték minden id6k egyik legkelend6bb jatéka , és gyakorlatilag minden
platformra adaptaltak . Ebben a jatékban kiilonb6z6 formdju elemeket kell illeszteni, hogy
Osszefliggd vonalakat alkoss. A jatéknak akkor van vége, amikor nincs tébb hely a képernyén.

A konzol tobb verziot tartalmaz:
Chrono : 30 masodpercenként hozzaadunk egy sort.

Véletlen: A darabok véletlenszer(ien jelennek meg.
Gorgetés: A képernyd mozog, amikor Uj darabot ad hozza.

Forditott: A képerny6 forditott, és a darabok felfelé esnek.
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