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' 2 Az oszlopok két
10ys 3 4 3 oldalan taladlhato
(O ) szamok Osszege
mindig 9, ha
! ’ oOsszeadjuk dket.
Tehat a 7 hatoldalan
egy 2 talalhato.
El6készulet:

Helyezd el az oszlopokat a képen lathatd maodon..
. Helyezd a jokert kdzépre Ugy, hogy a szamok az oldalan legyenek , igy “szintelennek” tdnjon.
Hagyj kb. 20 cm-es tavolsagot az oszlopok kozott.
Helyezd az eredményjelzé taskat 4-5 |épés tavolsagra a palyatdl. Ez jelzi a dobasi poziciot
a csapatok szamara.

Jaték menete

A kék és a piros csapat felvdltva dobja csomét, hogy ledsntsék a babukat. L)
A jatékos a csomdt a szdrdndl \(ogio meg és alsé dobdssal hajitsa el. W

A pon’rokaf a babuk ledéntésével lehet megszerezni. Az igy szerzett ponfoko’r, minden kor végén ssszeadjak.

A ledsntett babukat allitsatok fel ponfosan arra a helre ahol landoltak, agy, Hogy a ledsntd csapat szine nézzena jc’l‘rékosok fele.

A szerzett ponfokof vezessétek a pontozd taskan.

Pontozas
- "Ha tobb babut is leddntesz, akkor babunként 1 pontot kapsz, figgetlentl a babu szinétdl és az
azon szerepl® ponttdl.
3 " Ha csak egy babut dontesz le, amely mar a csapatod szinével volt feléd forditva, anélkul,

hogy mas babut is ledontottél volna, akkor a babun szerepld pontszamot kapod.
" Ha csak egy babut déntesz le az ellenfél szinével akkor csak 1 pontot kapsz érte.

Példaul

A piros csapat 2 babut dontott le és 2 pontot szerzett. Ha a piros csapat csak
a piros 7-est dontdtte volna le, akkor 7 pontot szerzett volna. Ha a piros csapat
a kék 3-ast dontétte volna le, akkor 1 pontot szerzett volna.

- A joker
’ Ha a joker a csapatod szinében all, és te ledontod
2 (és csak a jokert), akkor 1, 2 vagy 3 pontot kapsz - te valaszthatod.
3 Ha a joker az ellenfél szinében all, és te ledontod, —3\\%
akkor 1 pontot kapsz 1 bab ledéntéséért. . %
2 3
6 , 5
&
A nyertes: " 12 3 . ,
Akkor nyersz, ha az &sszes babu a csopcﬁod szinében 4&ll, VAGY ha pontosan 6 17 4 /!
30 pontot érsz el azzal, hog\/ ledéntesz egy babut, Ome\y mar a csopofod szinében 4ll. 2t 8 19 @
Ha tsbb mint 30 pontot érsz el, addig folytatod, amig tjra pontosan 10 pontot érsz el. 2 23 24
Ha hﬁlHépsz a 10 pontot, oddig fo|yfo+od, amig el nem éred a 20 pontot, és igy tovabb. 26 o7 28 2 é‘s
Példak a jaték befejezésére
A kék csapat 27 ponton all, és A piros csapat 28 ponttal all, és A kék csapatnak 29 pontja van, de nem tudja
lett egy kek 4-est. A kek csapat 2 babut dontétt le. A piros csapat befejezni a jatékot, mert a kék 1-es vagy
1 ponttal tullépi a 30 pontot. rossz modon érte el a 30 pontot, a kék joker nem lathato. A kék csapat

Helyezze a pontszamtablat gy Uj célja 10 pont
az l-esre. A kék csapat Uj célja most

pontosan 10 pont. Amikor a kék csapat

eléri a 10 pontot akkor nyer, ha tullépi,

akkor a pontosan 20 pont lesz a cél

és gy tovabb

élja 10 pont
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