
Az oszlopok két
oldalán található
számok összege

mindig 9, ha
összeadjuk őket.

Tehát a 7 hátoldalán
egy 2 található.

EN Knapsack
GA554

Előkészület:
Helyezd el az oszlopokat a képen látható módon..

Helyezd a jokert középre úgy, hogy a számok az oldalán legyenek , így “szintelennek” tűnjön.
Hagyj kb. 20 cm-es távolságot az oszlopok között.
Helyezd az eredményjelző táskát 4-5 lépés távolságra a pályától. Ez jelzi a dobási pozíciót
a csapatok számára.

Játék menete

A kék és a piros csapat felváltva dobja  csomót, hogy ledöntsék a bábukat.
A játékos a csomót a száránál fogja meg és alsó dobással hajítsa el.
A pontokat a bábuk ledöntésével lehet megszerezni. Az így szerzett pontokat, minden kör végén összeadják.
A ledöntött bábukat állítsátok fel pontosan arra a helre ahol landoltak, úgy, hogy a ledöntő csapat színe nézzena  játékosok felé.
A szerzett pontokat vezessétek a pontozó táskán.

Pontozás

Ha több bábut is ledöntesz, akkor bábunként 1 pontot kapsz, függetlenül a bábú színétől és az 
azon szereplő ponttól.
Ha csak egy bábut döntesz le, amely már a csapatod színével volt feléd fordítva, anélkül, 
hogy más bábut is ledöntöttél volna, akkor a bábun szereplő pontszámot kapod.
Ha csak egy bábut döntesz le az ellenfél színével akkor csak 1 pontot kapsz érte.

Például

A piros csapat 2 bábut döntött le és 2 pontot szerzett. Ha a piros csapat csak
a piros 7-est döntötte volna le, akkor 7 pontot szerzett volna. Ha a piros csapat
a kék 3-ast döntötte volna le, akkor 1 pontot szerzett volna.

A joker
Ha a joker a csapatod színében áll, és te ledöntöd

(és csak a jokert), akkor 1, 2 vagy 3 pontot kapsz – te választhatod.
Ha a joker az ellenfél színében áll, és te ledöntöd,

 akkor 1 pontot kapsz 1 báb ledöntéséért.

A nyertes:
Akkor nyersz, ha az összes bábu a csapatod színében áll, VAGY ha pontosan
30 pontot érsz el azzal, hogy ledöntesz egy bábut, amely már a csapatod színében áll.
Ha több mint 30 pontot érsz el, addig folytatod, amíg újra pontosan 10 pontot érsz el.
Ha túllépsz a 10 pontot, addig folytatod, amíg el nem éred a 20 pontot, és így tovább.

Példák a játék befejezésére

A kék csapat 27 ponton áll, és
leüt egy kék 4-est. A kék csapat
1 ponttal túllépi a 30 pontot. 
Helyezze a pontszámtáblát
az 1-esre. A kék csapat új célja most
pontosan 10 pont. Amikor a kék csapat
eléri a 10 pontot akkor nyer, ha túllépi,
 akkor a pontosan 20 pont lesz a cél 
és így tovább.

A piros csapat 28 ponttal áll, és
2 bábut döntött le. A piros csapat
rossz módon érte el a 30 pontot,
így új célja 10 pont.

A kék csapatnak 29 pontja van, de nem tudja
befejezni a játékot, mert a kék 1-es vagy
a kék joker nem látható. A kék csapat
új célja 10 pont.


