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A jaték célja: \
Kovesd a majmok utasitasait végig a palyan , gyljtsd dssze a L
banankat Utkdzben és szerezd meg a banantréfeat. ‘
‘O

El6készuletek

Az egyik jatékos megtervezi a palyat a masik(ak) szamara. -

Rendezze a fa kartyakat szinek szerint parba: ! E

A kék kartyak mutatjak az irdnyt, amerre haladnia kell. =R

A rézsaszin kartyak mutatjak, milyen mozgast kell bemutatnod azért, hogy tovabhaladhass.

- Készitse el a pélyat Ugy, hogy a rézsaszin és kék kartyakat a padldra helyezi.

- Helyezze a bananchipszeket a kartyaparok (allomasok) kdzé.
. Gy6z8djon meg arrol, hogy az egyes kék kartyakon lévé majom a kdvetkezd allomas felé mutat,
igy a palya logikus és teljes lesz.

Jatékvariaciok
1. Verseny mod: Két jatékos egyszerre indul el a palyan. Aki elsékent éri el a trofeat, az nyer!
2. Idére mend kihivas: Teljesitsétek a palyat felvaltva, és mérjétek az egyes jatékosok idejét. A leggyorsabb jatékos nyer.
z Csoportos jatek: Ha sok jatekos van, csak a rozsaszin kartyakat hasznalja, €s rendezze Oket egy nagy kérbe.
Sétaljanak egyltt a kdrben, és kdvessek a majmok utasitasait
minden alkalommal, amikor elhaladnak egy kartya mellett.

- UGRALJ ECY LABON

- UGRALJ PAROS LABBAL

- SETALJ HATRAFELE

- FOROGJ KORBE

- MENJ OLDALAZ2VA

- MENJ OLDALAZVA

. SETALJ FELEMELT KEZEKKEL
.MENJ NEGYKEZLAB
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